Rugalmas tanulasi utak
Dobbant6 program

A Dobbanté program altalanos iskolai végzettséggel nem rendelkezd, 15. életéviiket
betoltott fiatalok felzarkdztatasat szolgalja. Alapkészségek, kulcskompetenciak fejlesztése
torténik, a projekt nem kotheté konkrét szakméhoz, igy a KKK deszkriptoraival vald
megfelelés nem relevans.

Projekt cime: ISMTELES 2.

Projekttermék/produktum: Elkészitett feladatlapok, interaktiv feladatok eredményei, flizetbe irt
mondatok, rovid torténetek, valamint a fejleszt6 jatékok és kreativ alkotdasok sordan létrejott

egyéni/csoportos produktumok.

A projekt célok meghatarozasa (produktum, pedagdgiai célok — dokumentacid, képek, abrak,
leirasok)

Kulcskompetencidk fejlesztése szovegértési-, helyesirasi-, szokincsfejleszt6-, szamolasi feladatokkal,
valamint fejleszt6 jatékokkal.

Javasolt/tervezett id6tartam: 48 6ra (2 hét)

El6zetes ismeretek: -

Targyi feltételek (rajzeszk6zok, szerszamok, alapanyag)

- Internetkapcsolat, nyomtaté, projektor, hangszérd, okostabla

- A/4-es fehér lapok, ceruza, toll, szines ceruzak, ollo, papirragaszto, filctoll

- Kartonpapir, csomagolépapir

- Fejleszt6 jatékok (Memdriakdrtya: Magyarorszag, Allatok, Activity, Gazdalkodj okosan!, Jenga,
Szédoming, Orszag-varos), féldgomb, foldrajzi atlasz

A projekt tervezése soran felhasznalt forrasok:

- Foldrajzi atlasz

- Katona Tiinde: Helyesirasi gyakorléd munkafiizet 5. osztaly

- Raatz Judit: Szovegértés |épésrdl |épésre

- Szarvasné Téth Bernadett: Helyesirast, olvasast fejleszté segédkonyv

- Bingd: Esztekergetd | Szamtalan szamos keresztrejtvény és egyéb fejtors
- Gyakorldlapok a készségszintl szamolas fejlesztéséhez 1. és 2.

- Matematika gyakorld 4. (szorzas, osztds, 6sszeadas, kivonas)

LA megfeleld oktatési szint kitoltése sziikséges, a nem relevans torlendd.
2 A KKK relevans kévetelménytéablajéra vonatkozd hivatkozas legyen csak feltiintetve. A tobbi torlendd.



- Kulcs a kompetencidhoz 6. szOvegértés
- Digitalis forrasok: LearningApps Wordwall

Félkész termékek/produktumok tarolasanak helye (ha relevans):

Tantermi szekrény / kijel6lt tarold

Digitalis produktumok tarolasara szolgald tarhely:

Kijelolt iskolai tarhely/Drive link

1. A projekt illeszkedése a Dobbanté programhoz

Készségek,
képességek

Ismeretek

Elvart
viselkedésmaodok,
attitlidok

Onallésag és felelGsség
mértéke

Informacidgyljtés,

szovegértés,
kommunikacid,
egylttmUkodés,
digitalis eszk6zok
hasznalata,
prezentdcio
készitése, kreativ
alkotas

Ismeri Magyarorszag

foldrajzi
elhelyezkedését,
tdjegységeit, fébb
folydit, tavait,
nemzeti jelképeit,
hungarikumait,
hagyomadnyait,
gasztronomiajat,
hires magyar
személyiségeit és
kulturalis értékeit

Nyitott az Uj ismeretek
befogadasara,
érdekl6d6 hazdja
természeti és kulturalis
értékei irant,
egyuttmikods,
elfogadja tdrsai
véleményét, igényesen
végzi feladatait,
felelésséget vallal sajat
és csoportja
munkajaért

Oktatdi irdnyitdssal
ondlldéan gydijt
informacidkat, aktivan
résztvesz a
csoportmunkaban, vallalja
a ra bizott feladatokat,
elkésziti sajat
munkarészét és
felelGsséget vallal a
projektproduktum
elkészitéséért, valamint
annak bemutatasaért




2. A projekt tartalmi felépitése és elvart tanulasi eredmények

. A g Munkafor | Altalanos és
Elvart Onéllosag )
o . , , ma szakméhoz .
. , Készségek, viselkedés- és , , L s A . Idé6tarta
Projektelem (téma) ) ) Ismeretek , ., | Tevékenység | (egyéni, kotodo Felel6s
képessegek modok, | felel6sség , s m
- s paros, digitalis
attitidok | mértéke ./
csoportos) | kompetencidk
Kommunikacio, | Projekt Nyitottsag | Aktiv Projektindité | Csoportos | - Mentor / 1-2 éra
egylttmikodés | céljainak : részvétel | megbeszélés, Oktat6
Projektindité megbeszélés, megisme-rése | érdeklédé | az tanulok
tanuldk bevonasa a tervezés, S Otletelésbe | bevonasa a
otletelés folyamatéaba n tervezés,
Otletelés
folyamataba
irasbeli Helyesirasi Igényes Mentoréalt | Helyesiras Egyéni/ | Okostabla Mentor / 3 0ra
o kommunikécié, | tudnivalok, munkavég | 6nallé gyakorléasa Paros hasznalata Oktat6
1. Helyesiras ., ) )
helyesiras szabalyok zes feladatme | feladatlapok
goldas segitségével
Szédmolasi Alapmiivelet | Pontossdg | Iranyitott, | Alapmiivelet | Egyéni/ | LearningApp | Mentor/ 4 bra
készség, logika | ek, egyszeri | , majd ek ismétlése, | Csoportos | s/ Wordwall | Oktatd
. szbveges feladatvall | 6nallo feladatlapok linkek
2. Matematika y L .
feladatok alas feladatme | és interaktiv
goldas feladatok
megoldasa
Szébkincs, Szavak Téarsak Aktiv Szébkincsfejle | Csoportos | - Mentor / 4 6ra
szbbeli és jelentése, elfogadasa| szobeli és | szt6 jatékos | / Paros Oktatd
3. Szokincs és beszéd irasbeli mondat- és : irasbeli feladatok,
kifejezOkészség | szovegalkotd | kommuni | részvétel | mondatalkota
si szabalyok | ké&cio s sz6ban és




. o iias Munkafor | Altalanos és
Elvart Onallo6sag )
. , Készségek, viselkedés- és ; ; me,l . szalfn}arloz Y Id6tarta
Projektelem (téma) ) . Ismeretek ) ., | Tevékenység | (egyéni, kotodo Felel6s
képessegek modok, | felel6sség S S m
attitfidok | mértéke paros, digitalis
csoportos) | kompetencidk
irasban
flizetbe, rovid
torténetek
alkotasa
Egytittmikodés, | Jatékszabalyo | Egyiittmii | Csoportm | Fejlédjiink Csoportos | - Mentor / 4 6ra
kreativitas, K, kodes, unka, jatékosan! Oktat6
stratégiai Magyarorsza | szabalyko | kdzos Ismerkedés
gondolkodéas g értékei, vetés, felelosség | fejlesztd
alapvetd felel6sség jatékokkal
gazdalkodas | vallalas (Membria,
4. Fejleszto jatékok Activity,
Gazdalkodj
okosan!,
Jenga,
Szédomind,
Orszag-
Varos)
Egyiittmikodés, | Jatékszabalyo | Egyiittmii | Csoportm | Fejlodjiink Csoportos | - Mentor / 4 bra
kreativitas, K, kodés, unka, jatékosan! Oktatd
strategiar Magyarorsza | szabalyko | kozos Ismerkedés
gondolKEe g értékei, vetés, felel6sség | fejlesztd
4. Fejleszt6 jatékok alapvetd felel6sség jatékokkal
gazdalkodas | vallalas (Memoria,
Activity,
Gazdalkodj

okosan!,




. o iias Munkafor | Altalanos és
Elvart Onallo6sag )
L . , , ma szakméahoz .,
. , Készségek, viselkedés- és ) . - P . Idétarta
Projektelem (téma) . . Ismeretek ) ., | Tevékenység | (egyéni, kot6do Felelds
képessegek modok, | felel6sség S S m
o L paros, digitalis
attitidok | mértéke .
csoportos) | kompetencidk
Jenga,
Sz6domind,
Orszag-

varos)




A projekt zaro értekelése:

4.1. Kiilso értékelés: A keész produktum bemutatasa az osztaly és az oktatdk szamara, majd
kihelyezése a tanteremben.

4.2. Belso értékelés

4.2.1. Tanuldk 6nértékelése/onreflexiod
Mit tanultam a projekt soran?
Miben fejlodtem?

Hogyan jarultam hozza a k6zdés munkahoz?

4.2.2. Tarsak éertékelése
Egyiittmiikédés
Segitokészség
Feladatvallalas

4.2.3. Oktatoi ertékelés
Szakmai tartalom: 40%

Produktum minosege: 25%
Egyiittmiikodés: 15%
Kreativitas: 10%
Prezentacio: 10%

4.3. Elére ismertetett értékelési kritériumok, megfigyelési szempontok:
Szakmaisag
Pontossag
Kreativitas
Csapatmunka
Kommunikéacio
ldogazdalkodas
Esztétikus Kivitelezés



Fuggelék — A projektek tervezésekor nem toltendd!

A Flggeléket akkor hasznéljuk, amikor a konkrét projekt megvaldsitasra kerll. Ebben a
projektsablon mintaban a fiiggelék lehetséges elemeit soroljuk fel, melyek projektenként
valtozhatnak. Koltségvetést nem készitiink, hiszen annak elemei a projekt megval6suldsakor
valtozdak lehetnek.

1. A projekt megvalositasanak koltségterve

2. Projektnaplo: Rendszeres feljegyzések a tanulok / csoportok tevékenységérdl
(Elektronikusan vezetett a 2. sz. pontban megfogalmazottokkal megegyezé tartalmu,
személyre szol6 téblazat, melyben jeldlésekkel, aprobb bejegyzésekkel kdveti az oktaté a
tanulok/ csoportok tevékenységét.)

3. Munkanapld: A tanulok rendszeresen dokumentéljak a projekttel kapcsolatos konkrét
feladatokat, tevékenysegeket, esetleges megjegyzéseket. (A tanulok flizetében vagy
elektronikusan, a sablonban megfogalmazott tartalommal)

4. A projekthez tartozé tanulénak sz6l6 feladatkiiras és egyéb dokumentumok.



Flggelék
(A projekt megvalositasa soran kerdl kitoltésre.)

1. A projekt részletes koltségigénye

(A teljes csoportra vagy osztalyra vonatkozoan a projekt megvaldsitasahoz sziikséges 6sszes
olyan koltség, melynek targyai nem allnak rendelkezesre. Pl.: ha a projekt targyi feltétele egy
informatika terem gépparkja, a szamitégepek nem kertlnek ide, mert azok nem specialisan csak
erre a projektre vonatkozo feltételek. Ha egy projekthez sziikséges modellt hivni, akkor az &
Oradija viszont mar idetartozik.)

Koltség targya (Pl.: Alap- és | Mértékegység | Mennyiség | Egységar Koltség (AFA-val
segédanyagok mliszaki | megnevezése (Ft) novelten) (Ft)
paraméterekkel;, modell- el6add
dija, stb.)

Osszes koltség: (Ft)

2. Projektnapld (tanuld / csoport neve)
(A projektnaplot az oktato tolti ki! Magyarazatot lasd a fliggelék tartalmi elemeinek
magyarazatanal! A projektelemek oszlop minden eleme megegyezik a projektsablon f6
részének 2. pontjaban felsorolt elemekkel.)

Altalanos és

. Elvart Onallosag és szakméhoz
. Keszségek, . o o AP
Projektelem . O Ismeretek | viselkedésmod feleldsség kotédé
keépessegek e s N
ok, attitiidok mértéke digitalis

kompetenciak

Projektinditd
megbeszélés,
tanulok
bevonéasa a
tervezés,
Otletelés
folyamataba

Tanulok
projektjeinek
személyre
szabésa

Ertékelés




3. Munkanaplo
Munkanaplo tulajdonoSa: .........ovirii i

PrOJEKE MV M. .ottt e e e
A projekt témakore (MirQl SZOI?): ..o e
ProjektVezZetO(K): et
Csoporttarsak a projektben: ... ... e
Projekt 1dOtartamas: ..........oiieii i e e
A projekt tervezett produktuma: ... ......ooiiiiiii e

Sajat feladatom/feladataim a projektben: ..o

Elézetes ismereteim/tuddsom a projekt témajaval kapcsolatban: ...........ooooeiiiieiiiiin...

meg:

A projekt soran megtanult ismereteimet hasznositani tudom a  kovetkezd
szituaciokban/teruleten/problémak megoldasaban:

Fotok/rajzok, amelyek a projekt megvaldsitas soran késziiltek, az adatvédelmi kovetelmények
szigoru betartasaval (A tanul6 csatolja a munkanapl6jahoz, elektronikusan vagy nyomtatva,
az eldzetes megegyezés szerint.)

Az onreflexio a tanulok részérdl egyéb strukturalt formaban is elvarhato az oktato részérol






